TENS O QUE E PRECISO PARA SER UM
ENGENHEIRO DE SOFTWARE?

O ENGENHEIRO DE SOFTWARE ANALISA, PLANEIA,
DESENVOLVE E TESTA SOLUCOES TECNOLOGICAS
COM APLICACAO DE TECNOLOGIAS E PRATICAS
DE GESTAO DE PROJETOS.

E MESTRE EM INFORMATICA.
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HARDSKILLS MAIS IMPORTANTES
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PREFERENCIA POR IMPLEMENTACAO
FRONT-END OU BACK-END

INTERESSE POR USABILIDADE

VONTADE DE ATUALIZACAO

E CONSTANTE APRENDIZAGEM,
MESMO QUE SEJA EM
PROJETOS PESSOAIS

CONHECIMENTOS TECNICOS
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O QUE MARCA
A DIFERENCA

APLICACAO DOS CONHECIMENTOS
ATENCAO AO DETALHE
DISCIPLINA

AUTONOMIA

COMUNICACAO: PARTILHAR CONHECIMENTO,
DOCUMENTAR O TRABALHO, DISCUTIR IDEIAS

BOA GESIAO DE RISCO E EXPETATIVAS: MEDIR
A RELACAO ENTRE O ESFORCO E O GANHO

COMO FAZER PARTE
DA NOSSA EQUIPA

QUERES FAZER PARTE DE UMA EQUIPA DE
ENGENHEIROS DE SOFTWARE QUE TRABALHA
NUM AMBIENTE DESAFIADOR?

ENVIA O TEU CV PARA.

recrutamento@opensoft.pt

Mais info em: www.opensoft.pt/carreiras
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